Wprowadzenie do modelowania w jezyku UML

Cel szkolenia

Przekazanie wiedzy dotyczacej teoretycznych i praktycznych aspektéw analizy obiektowe;]
oraz zastosowania obiektowych modeli do analizy i dokumentowania wymagan oraz
specyfikowania oprogramowania.

Efekty szkolenia

Po ukonczeniu szkolenia osoby uczestniczace w kursie powinny umie¢ czyta¢ modele UML,
oraz umie¢ samodzielnie opisa¢ podstawowe elementy specyfikacji funkcjonalnosci 1
specyfikacji oprogramowania.

Program szkolenia

1. Analiza i projektowanie obiektowe jako czes$¢ procesu produkcji oprogramowania
a. Podstawowe pojecia ,,obiektowosci”
b. Proces analizy obiektowej: metoda CRC
2. Podstawowe pojecia obiektowosci: klasa, obiekt, zwigzek
3. Techniki znajdywania klas
4. Diagramy klas
5. Dziedziczenie
6. Diagramy czynnosci
7. Przypadki uzycia i diagramy przypadkéw uzycia
8. Jezyk UML — Wprowadzenie do modelowania oprogramowania
a. Modelowanie wymagan
b. Dziedzina systemu: Modelowanie architektury systemu - komponenty

c. Dziedzina systemu: Modelowanie struktury programu - klasy
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9. Zasady analizy i projektowania obiektowego

a. Wzorzec projektowy MVC (Model, Viev, Controller) jako standard analizy i
projektowania

b. Modele komponentowe — odpowiedzialnos¢ i zobowigzania
10. Zaawansowane modelowanie

a. Diagramy stan6w — stany obiektéw

b. Diagram sekwencji — wspoétpraca obiektéw

c. Diagram czynnosci - algorytmy

11. Przeglad pozostatych diagraméw jezyka UML

Szkolenie realizowane jest wytacznie w formie szkolenia zamknigtego. Szczegoty programu
oraz proporcje materialu ustalane sg kazdorazowo na bazie ankiet przedszkoleniowych

wypelnianych przez uczestnikow szkolen.

Czas trwania - 2 dni, ilos¢ uczestnikow — 8-12.
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